Условия квеста «Танки в городе».


Поисково-приключенческая игра-квест «Танки в городе» состоится 17 мая 2014 года  во время акции «Ночь музеев-2014» (с 19:00 до 01:00). Квест будет проводиться по памятным местам города Екатеринбурга, связанным с историей Уральского добровольческого танкового корпуса. 

1. Желающие принять участие в квесте должны собрать команду (от 2-х человек). Количество команд ограничено! К участию в квесте допускаются лица старше 18 лет и дети от 12 лет в сопровождении родителей.

2. Запись на участие в квесте по телефону 246-82-35 (музей ВДВ «Крылатая гвардия») с 5 мая по 16 мая 2014 года (с 10:00 до 17:00). 
3. 17 мая команда должна прийти в 19:00 в музей ВДВ «Крылатая гвардия», ул. Крылова, д.2а и зарегистрироваться. Регистрация заканчивается в 19:30. 
4. Для участия в квесте команде необходимо купить входной билет на пункте регистрации: 50 рублей с каждого участника команды. 
Просьба в случае отказа от участия извещать Организаторов квеста заблаговременно. 

5. Квест будет проходить по принципу: «вопрос-ответ». После регистрации каждая команда получает от координатора первый вопрос о местонахождении контрольного пункта (далее - КП) и задание. Команда определяет КП и отправляет координатору сообщение с его названием по Интернету. При получении от координатора ответа: «Верно», команда следует на КП и там  выполняет задание. В случае неверного определения КП, координатор высылает подсказку № 1. В случае следующего неправильного определения КП отправляется подсказка № 2.  На КП команда выполняет задание и отправляет координатору ответ. При получении координатором правильного ответа, команда получает следующее задание. При получении неверного ответа от команды, координатор отправляет сообщение: «Ошибка». В этом случае команда может отправлять варианты ответов неограниченное количество раз.

6. У каждой команды должно быть устройство с беспроводным доступом (не wi-fi) к «icq»/ «Skype»/ «Вконтакте»/ «Одноклассники», через которые координатор будет высылать задания, подсказки и получать ответы. В экстренных случаях участники могут связаться с координатором по телефону. 

7. Длительность квеста составляет от 2 до 5 часов. Команды могут использовать как общественный, так и личный транспорт. 
8. Для команды квест заканчивается с отправлением последнего правильного ответа координатору и получением от него сообщения с текстом: «Конец игры», но ответы принимаются только до 01:00 18 мая. 
9. На следующий день 18 мая участникам квеста предоставляется возможность бесплатного посещения музея ВДВ «Крылатая гвардия» и памятный подарок при предъявлении значка участника квеста.  
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